CAMPEONATO METROPOLITANO
SuUB13 suB14
2015

I- DOS OBIJETIVOS

Art. 12- O Campeonato Metropolitano SUB13 e SUB14 2015 tem como primeira finalidade promover o intercambio
de jovens atletas nas faixas etdarias de 13 anos e 14 anos, através da pratica esportiva de futebol.

Il - DAS ASSOCIAGCOES

Art. 22 - Integrardo o Campeonato Metropolitano SUB13 e SUB14 2015, as associagdes co-organizadoras aqui
relacionadas: Botafogo de Futebol e Regatas, Clube de Regatas do Flamengo, Club de Regatas Vasco da Gama,
Fluminense Football Club.

Il - DO CALENDARIO E FORMA DE DISPUTA

Art. 32 - O Campeonato sera disputado no periodo de Agosto a Dezembro de 2015.

FASE MES DATAS
22SAB/23DOM
AGOSTO
29SAB/30DOM
12 FASE
05SAB/06DOM
TURNO

12SAB/13DOM

SETEMBRO
19SAB/20DOM
26SAB/27DOM

SETEMBRO
03SAB/04DOM

OUTUBRO
12 FASE 17SAB/18DOM
RETURNO 24SAB/25DOM
07SAB/08DOM

NOVEMBRO
14SAB/15DOM
22 FASE NOVEMBRO 21SAB/22DOM
SEMI-FINAL NOVEMBRO 285AB/29DOM
FINAL DEZEMBRO 05SAB/06DOM
OUTUBRO 10SAB/11DOM

DATAS EXTRAS 31SAB

NOVEMBRO 01DOM/02SEG

Art. 42 - A Forma de Disputa

§ 12 - Na primeira fase a competicdo sera disputada por doze equipes, as associa¢des serdo distribuidas por sorteio em
dois grupos (A e B), que jogardo em sistema de rodizio simples contra as equipes do outro grupo no TURNO e no
RETURNO as equipes jogardo em sistema de rodizio simples dentro do seu grupo.

§ 22 - Esta fase serd utilizada na definicdo da classificagcdo para a fase seguinte. Classificando-se para a segunda fase
(QUARTAS DE FINAL) da Competicdo as quatro equipes com a melhor pontuacgdo dentro do grupo nesta fase.

§ 32 - A contagem de pontos serd realizada dentro do grupol, como no sistema FIFA, 3 (trés) pontos ganhos por vitéria e
1(um) ponto ganho por empate.

§ 42 - Na primeira fase, ocorrendo empate na Ordenacdo Classificatéria, em nimeros de pontos ganhos entre duas ou
mais associagdes dentro do grupo, serao aplicados os critérios estabelecidos no Art. 52.



§ 52 - Ficando a distribui¢cdo das equipes para a segunda fase, da forma que segue a baixo:

GRUPO C GRUPO D GRUPO E GRUPO F
12 COLOCADO DO GRUPO A 22 COLOCADO DO GRUPO A 32 COLOCADO DO GRUPO A 42 COLOCADO DO GRUPO A
42 COLOCADO DO GRUPO B 32 COLOCADO DO GRUPO B 22 COLOCADO DO GRUPO B 12 COLOCADO DO GRUPO B

§ 62 - Na segunda fase e semi-final, as equipes jogardo entre si, em jogo Unico. Classificando-se para a fase seguinte a
equipe vencedora. Em caso de empate no tempo normal, serdo cobrados, alternadamente, cinco tiros de pénalti para
cada equipe, e no caso de persistir o empate, serdo cobrados alternadamente, um tiro de pénalti para cada equipe.
Observando-se as Normas da FIFA para a alternancia dos cobradores.

§ 72 - Na segunda fase e semi-final o mando de campo, serd definido pela classificagdo da primeira fase. Observa-se
que a classificacdo da Categoria SUB14 é a que determinard o mando de campo da mesma e da categoria SUB13.

§ 82 - Na fase semi-final o vencedor do GRUPO C jogara contra o vencedor do GRUPO E e o vencedor do GRUPO D
jogara com o vencedor do GRUPO F. A distribuicdo das equipes para os jogos segue a baixo:

SEMI FINAIS
VENCEDOR DO GRUPO C X VENCEDOR DO GRUPO E
VENCEDOR DO GRUPO D X VENCEDOR DO GRUPO F

§ 92 - Os vencedores dos jogos das semi-finais disputardo a final da Competi¢cdo. em jogo Unico. Em caso de empate no
tempo normal, serdo cobrados, alternadamente, cinco tiros de pénalti para cada equipe, e no caso de persistir o
empate, serdo cobrados alternadamente, um tiro de pénalti para cada equipe. Observando-se as Normas da FIFA para a
alternancia dos cobradores.

§ 1092 - No jogo da final nao havera mando de campo, devendo a Direcao da Competicdo, determinar o local dos jogos.

Devendo o mesmo acontecer em campo neutro.

IV — DA CONTAGEM DE PONTOS E DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 52 — A contagem de pontos serd como no sistema FIFA, 3 (tres) pontos ganhos por vitéria e 1(um) ponto ganho por
empate.

Art. 62 — Na primeira fase , ocorrendo empate em nimeros de pontos ganhos entre duas ou mais associagdes, serdo
aplicados os seguintes critérios de desempate:

a) Maior nimero de vitdrias na fase;

b) Confronto direto

c) Maior saldo de gols na fase;

d) Maior nimero de gols pré na fase;

e) Gol Average (média aritmética).

f) Sorteio.

§ 12 - Os critérios de desempate serdo utilizados na sequencia eliminando-se sempre a equipe que se encontrar em
desvantagem e utilizando-se os critérios seguintes para definir as demais equipes que porventura estiverem empatadas.

§ 22 - Gol Average ( média aritmética, que se utiliza dos gols marcados dividido pelo nimero de gols sofridos).



VI - DA INSCRICAO CATEGORIA

Art. 72 - Todo atleta para participar do Campeonato na CATEGORIA SUB13 e na CATEGORIA SUB14 devem estar
regularmente inscrito na ACTION (ficha de inscricdo prépria). O prazo para inscricdo dos atletas sera até a ultima
rodada da Primeira Fase, sendo vedada a inscricao de qualquer atleta na competicao a partir dessa data.

CATEGORIA ANO DE NASCIMENTO FAIXA ETARIA
SUB13 2002 e 2003 12 e 13 anos
SUB14 2001 e 2002 13 e 14 anos

§ 12 - Fica estabelecido, que o atleta relacionado para atuar em uma partida, ndo poderd ser novamente relacionado,
para atuar na mesma rodada, na categoria superior, neste Artigo estabelecido.

Art. 82 - Para todas as partidas cada Equipe deverd entregar ao Arbitro, quinze minutos antes da mesma, as carteiras
de Identidade (ou xerox autenticada) e Relagdo Nominal de todos Atletas e membros de Comissdo Técnica que
participardo da partida. A relacdo de jogo referida devera conter, obrigatoriamente, o nome completo, data de
nascimento, apelido, nimero da camisa de jogo, nimero de identificacdo civil oficial, além de nome completo, funcéo e
identificacdo civil oficial dos membros de Comissdo Técnica.

§ 19 - Sera tolerado um atraso maximo de 15 (quinze) minutos para o inicio dos jogos, findo o qual, sera considerada
ausente a equipe (sendo o atraso caracterizado pela auséncia da Equipe em campo e ou a ndo apresentacdo das
carteiras de Identidade (ou xerox autenticada) e Relacdo Nominal de todos Atletas) . (ERRATA —01-09-2015)

VIl - DO BANCO DE SUPLENTES, SUBSTITUICOES E TEMPO DE PARTIDA
Art. 92 - No banco de suplentes poderao ficar apenas os onze atletas e os membros da Comissao Técnica.
§ 12 - Durante os jogos, somente poderdo permanecer no campo, sentados junto ao banco de suplentes 4 (quatro)

membros da Comissdo Técnica devidamente credenciados, podendo serem os mesmos: Técnico, Preparador Fisico,
Médico, Massagista.

Art. 102 - Poderado ser feitas 11(onze) substitui¢cdes. O atleta substituido ndo poderd retornar ao jogo.

§ 19 - Fica estabelecido que é obrigatéria a realizacdo de no minimo, 03(trés) substituicdes no intervalo do jogo
(Observando-se que caso ocorram substituicdes durante o primeiro tempo-antes do intervalo da partida, estas serdo
somadas dentro do nimero previsto das 03 substituicGes obrigatdrias).

Art. 112 - O tempo de partida para as categorias SUB13 e SUB14 serd de 70 minutos divididos em 35 minutos para cada
tempo com intervalo de 10 minutos.

VIIl - DA TABELA, DOS ESTADIOS E HORARIOS DOS JOGOS

Art. 122 - Os jogos serdo disputados nos estadios e horarios indicados pelos clubes, e devidamente CREDENCIADOS
pela Coordenacdo da Competicdo, observado o disposto nos paragrafos seguintes;

§ 12 - O mando de campo para todas as partidas do campeonato estd determinado pela tabela da competicdo. As
equipes mandantes estdo a esquerda de cada partida na tabela.

§ 22 - Osjogos terdo inicio as 9:00h para a Categoria SUB13 e as 10:30h para a Categoria SUB14. As partidas que forem
realizadas no periodo da tarde terdo inicio as 14:00h para a Categoria SUB14 e as 15:30h para a Categoria SUB13.

Art. 132 - A Action Sport organizadora da competicdo, podera autorizar a mudanga de qualquer partida através de
comum acordo entre as equipes com 72 horas de antecedéncia, para o mesmo sendo estabelecida a quinta-feira que
antecede a rodada até as 10hs.



IX - DAS ADVERTENCIAS

Art. 142 — Os Cartdes Amarelos ndo serdo cumulativos para suspensao dos atletas.

Art. 152 — O Atleta que receber Cartdo Vermelho podera ser substituido dentro da partida, devendo cumprir suspensdo
automatica na partida seguinte. No caso de reincidéncia na puni¢cdo com Cartdo Vermelho o atleta cumprird tantas
partidas quanto nimero de cartdes vermelhos acumulados em todo o Campeonato (Desta forma, na segunda puni¢do
com cartdo vermelho cumprird duas partidas, na terceira punicdo com cartdao vermelho tres partidas de suspensdo e
assim sucessivamente).

§ 12 — Membros da Comissdo Técnica que forem expulsos de campo estardo, automaticamente, suspensos por um jogo
e serdo submetidos a uma comissao disciplinar, que julgard o ocorrido.

§ 22 - Caso ocorra invasdo de campo, com torcedor e/ou dirigente identificado, em simula, antes durante ou depois da
realizacdo da partida, os mesmos terao suas condutas avaliadas, podendo ter como sanc¢ao as seguintes disposicdes:

Mando de campo invertido na préxima rodada que estiver como mandante
Perda dos pontos da partida.

Exclusdo do membro da Comissdo ou dirigente da competicao.

Eliminacao da equipe da competicao.

§ 32 - Em caso de objetos atirados contra a arbitragem e/ou adversario, sendo o torcedor, devidamente identificada em
sumula.

Mando de campo invertido na préxima rodada que estiver como mandante
Perda dos pontos da partida.
Eliminacao da equipe da competicao.

X - DAS OBRIGACOES DO MANDANTE

Art. 162 — Caberd a associa¢do detentora do mando de campo, as seguintes providencias para seguranga e ordem da
partida, além das despesas da partida:

1. Providenciar policiamento( Oficio);

2. Manter obrigatoriamente um Médico durante a realizag¢do da partida. O ndo cumprimento deste item serd
punido com WO em favor do visitante.

3. Pagamento da Taxa de arbitragem( devera ser realizado antes do inicio da mesma)

4. Fornecer 2 (duas) bolas da marca Topper.

5. Providenciar Maca e Maqueiros

6. Providenciar Campo de Jogo devidamente marcado e com todos os itens conforme as Regras do Futebol

7. Providenciar Vestidrios limpos e seguros para a Equipe visitante e Equipe de Arbitragem

XI - DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 172 — As Equipes Convidadas pagardo a Action Sport a Taxa Unica de custeio da Competicdo no valor de RS 400,00
(Quatrocentos Reais) para cada categoria até o inicio da primeira rodada do Campeonato.

§ 12 - As Equipes Co-organizadoras pagardo a Action Sport a Taxa Unica de custeio da Competi¢do, o valor pré-
estabelecido na reunido de 06AGOSTO, para cada categoria até o inicio da primeira rodada da Competicao.

Art. 182 — As equipes se obrigam a cumprir todas as partidas da Competicdo, a falta a qualquer jogo serd penalizada
com o resultado de 3x0 para a Equipe adversaria.



§ 12- A equipe que ndo comparecer para disputar qualquer partida da competicao, assim como a que chegar com
atraso superior a quinze minutos apds o hordario previsto para o inicio da partida, perdera a principio, os pontos daquela
partida, caso ndo entre com recurso ou o mesmo seja indeferido pela coordenacao.

§ 22 - A equipe que for eliminada da competicdo dentro da respectiva categoria, tera desta forma, anulados os pontos,
os gols contra e a favor dos jogos realizados por esta equipe na fase, e tendo formalizado o resultado de 3x0 para as
equipes adversarias.

Art. 192 - A Equipe que inserir atleta irregular, ndo inscrito na ACTION ou cumprindo suspensao automatica perdera a
partida pelo Placar de 3x0 em favor de seu adversdrio. A punicao serd executada e comunicada pela Action Sport a
todos os participantes.

Art. 202 — A Action Sport Organizadora da competicdo mantera site informativo com a Tabela, Classificagdo atualizada.

Art. 212 — A Actions Sports serd responsavel pela distribuicdo da Premiacdo da Competicdo: Troféus de Campedo, Vice-
Campeao, Artilheiro, Goleiro Destaque da Final, Destaque da Final e 40 Medalhas para Campeao e Vice-Campeao.

Art. 222 - A interpretacdo do presente Regulamento, e a solu¢do dos casos omissos, ou conflitantes, cabera a Actions
Sport.

Art. 232 — Este Regulamento foi discutido em reunidao, sendo considerado por todas as Equipes aprovado e entrando
em vigor imediatamente.



