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Campeonato Regional de Futebol Categoria SUB-20/ 2014
DISPOE DO REGULAMENTO DO CAMPEONATO DE FUTEBOL SUB-20 DA LDVR - 2014

CAPITULO|
DOS OBJETIVOS

Art.1° - Promover o intercambio socio-esportivo, recreativo entre os atletas desta competicéo, visando

promover novos talentos.

CAPITULOII
DOS CLUBES PARTICIPANTES

Art. 2° - Dos Participantes do Campeonato — poder&o participar deste campeonato as equipes de Volta
Redonda e regi&o que inscreverem atletas nascidos nos anos de 1994, 1995 e 1996.

§ 1° - TAXA DE INSCRIGAO: A taxa de inscrigdo sera de R$ 250,00 (Duzentos e cinquenta reais)
por equipe.

§ 2° - Todos os atletas deverao estar em condigdo plena da atividade amadora.

§ 3° - As inscrigbes deverdo ser feitas na Secretaria da LDVR até no penultimo dia util que antecede o
inicio do campeonato, conforme horario de expediente (08:00 as 12:00h e 13:00 as 18:00h).

§ 4° - Cada equipe devera ter, no minimo, 14 (Quatorze) atletas inscritos para iniciar a competicdo. Apoés,
podera acrescentar novos atletas até o penditimo dia util que antecede a 22 rodada, sem que ultrapasse o
limite de 30 (trinta) atletas por equipe.

§ 5° — As Fichas de Inscricdo de Atletas (Modelo LDVR) deverdo estar devidamente preenchidas e
entregues na Secretaria, para que o atleta tenha condi¢cdes de jogo, sendo necessario que todas equipes
entreguem a documentacao e a ficha em tempo habil.

§ 6° - Documentos necessarios para inscricdo de atletas: Duas fotografias 3x4 e copia da identidade
ou carteira de habilitagcéo ou passaporte ou carteira profissional (frente e verso da pagina com foto).
OBS.: A xérox obrigatoriamente deve conter foto.

§ 7° - Nado poderdo participar da Competicdo as equipes que tenham exigéncias ou pendéncias a
resolver.

§ 8° — Poderdo participar desta Competicdo todas as equipes que atenderem as exigéncias deste
regulamento.

CAPITULO Il
DO REGULAMENTO TECNICO

Art. 3° - O campeonato sera regido pelas regras oficiais do Futebol de Campo.



§ 1° - O Campeonato de Futebol SUB-20 sera disputado nos campos da cidade e regi@o, conforme tabela
pré-estabelecida.

§ 2° - Estardo em condigbes de jogo nesta competicdo as equipes que atenderem o Art. 2° na sua
integra.

§ 3° - Sera considerado o mandante da partida, a equipe que estiver do lado esquerdo da tabela, mesmo
que seja em campo considerado neutro, exceto a final.

Art. 4° - DAS SUBSTITUICOES: O numero de substituigdes para esta Competicdo sera de 06 (seis)

atletas durante a partida.
Paragrafo Gnico — O atleta substituido ndo podera retornar ao campo durante 0 mesmo jogo.

Art. 5° - DOS UNIFORMES: Todos os atletas deveréo apresentar uniformes de jogo rigorosamente iguais
ao restante do time (camisa, short e meides), salvo o goleiro, que deve ter o uniforme diferenciado dos
jogadores de seu time, do time adversario e do goleiro adversario.

§ 1° — No caso de uniformes iguais ou semelhantes, a troca sera de responsabilidade da equipe
mandante da partida.

§ 2° - N3do sera permitido o uso de uniformes (camisas, cal¢cbes e meias) com propaganda politica ou
qualquer outro material alusivo na Competigéo.

Art. 6° — DA FREQUENCIA: A agremiagio que n3o estiver representada nas reunides ordinarias a qual
for mandante do jogo conforme tabela, perdera o mando de campo.
Paragrafo unico: O horario da reunido ordinaria sera as 19:15h com tolerancia de 15 (quinze) minutos.

Art. 7° - DAS PARTIDAS: Os jogos acontecerdo nos dias, horarios e locais pré-estabelecidos nas
reuniées ordinarias que antecedem as partidas.

§ 1° - Poderdo participar das partidas somente os atletas rigorosamente inscritos. E obrigatéria a
apresentacdo da Carteira de Identidade (RG) original do atleta para assinatura da siimula.

§ 2° - Cada equipe podera manter em seu banco de reserva 11 (onze) jogadores, 01 (um) técnico, 01
(um) preparador fisico, 01 (um) massagista e 01 (um) médico, todos deverdo se apresentar 3 arbitragem
para constar em sumula.

§ 3° - As Agremiagdes deverdo providenciar crachas de identificagcdo dos integrantes da Comissdo
Técnica para estar em condigbes de permanecer no banco de reserva e se apresentar a Arbitragem. Os
crachas serdo padronizados pela LDVR, ao custo de R$5,00 (cinco reais) por cracha.

§ 4° - O mandante de campo tera que definir o dia, hora e local da partida conforme abaixo e informar nas
reunides ordinarias que antecedem os jogos.

Os dias e horarios oficiais para a realizagdo dos jogos serio:

- Sabado (15:00h)

- Domingo (11:00h, 13:00h e 15:00h)

§ 5° - A Equipe mandante da partida tera que disponibilizar campo para a realizagéo de seus jogos.

§ 6° - A equipe mandante devera apresentar, no minimo, 02 (duas) bolas em condi¢ées de jogo aos
arbitros, antes de iniciar a partida.



§ 7° - O arbitro é a unica autoridade que podera ou ndo, suspender a partida por falta de seguranca,
condigdes climaticas ou condigbes do campo.

§ 8° - Todas as partidas deverdo ter paralisagdo para tempo técnico, ap6és 20 (vinte) minutos nos dois
tempos definidos a critério da arbitragem.

§ 9° - Em caso de falta de 01 (um) assistente ou do arbitro, sera feita arbitragem em dupla ou com 01(um)
assistente indicado pelo arbitro de comum acordo.

§ 10° - POLICIAMENTO: Em todas as partidas devera ser solicitado policiamento através de oficio
enviado pela equipe mandante do jogo. Uma cépia do oficio deve ser apresentada aos arbitros antes do
inicio da partida, sob pena de néo realizagdo da partida, ficando a critério da arbitragem.

§ 11° - As equipes sO poderdo iniciar a partida com no minimo 07 (sete) atletas caso contrario, sera
considerado W.O. e consequentemente a eliminagdo da competico.

§ 12° - A agremiag&o que for eliminada da competicdo por W.O n&o podera participar do Campeonato do
ano seguinte e os atletas também serdo penalizados, salvo aqueles que comparecerem em campo e
relatados pela arbitragem, caso haja interesse da agremiagao.

§ 13° - A tolerancia para o inicio das partidas para que as equipes estejam em campo sera de 20 (vinte)
minutos conforme os horérios pré-estabelecidos no paragrafo 4° deste artigo, definido neste
regulamento.

§ 14° - Qualquer davida sera esclarecida nas reunides ordinarias.

CAPITULO IV
DA DISCIPLINA

Art. 8° - Toda equipe e seus representantes devem prezar pela ordem e integridade fisica dos envolvidos
nos jogos, podendo receber punicdo severa quando descumprir este artigo. Neste caso ndo havera
tolerancia e os envolvidos seréo eliminados da competicéo.

§ 1° - A equipe que escalar atleta irregular sera penalizada com a perda de pontos, mesmo que tenha
sido derrotado na partida. Ou seja, menos 3 (trés) pontos.

§ 2° - No caso de invasédo de campo, de vestiario, agressdo verbal, falta de respeito com os adversarios,
arbitros e/ou instituicdes, quando no desempenho de suas fungdes, a LDVR recomenda que o arbitro
relate o ocorrido em sumula para que seja julgado posteriormente por uma Comiss&o Disciplinar indicada
pela LDVR, conforme CBJD.

§ 3° - Em caso de agressdo fisica, o arbitro devera paralisar a partida, fazer registro de ocorréncia na
DPO mais préxima e anexar na simula.

§ 4° — Cumprira suspens&o automética todo atleta que acumular 03 (trés) cartdes amarelos ou 01(um)
vermelho.

§ 5° — Todo atleta que for expulso e citado em sumula, sera submetido a julgamento conforme prevé o
CBJD.

§ 6° - O atleta estara vinculado a sua equipe depois de consumada a sua inscricio e quando constar na
relagdo de atletas. Caso o atleta esteja inscrito por 02 (duas) equipes intencionalmente estara eliminado
da competi¢do e a 2* equipe da qual assinar sera penalizada com perda de pontos, mesmo tendo perdido
a partida a qual consta irregularidade, ou seja, menos 3 (trés) pontos.



§ 7° - A LDVR (Liga de Desportos de Volta Redonda) podera escalar Delegados para as partidas, o qual
podera se apresentar as equipes ou aos arbitros.
§ 8° - O relatério do Delegado indicado pela LDVR tera poder de relatar ocorridos para serem analisados

e, posteriormente, punir arbitros, dirigentes e jogadores dos jogos.

CAPITULO V
DA FORMULA DE DISPUTA

Art. 9° - Da Férmula de Disputa

§ 1° - A férmula de disputa sera de acordo com o numero de participantes.

§ 2° — Na Primeira Fase, todas as equipes jogardo entre si (ou seja, todos contra todos) com sistema de
pontos corridos.

§ 3° - Estaro classificadas para a Segunda Fase (Semi-Final), as quatro equipes que somarem o maior
numero de pontos na classificagdo geral, levando em consideragéo o indice técnico.

§ 4° — As duas equipes com melhor indice técnico na classificagio geral jogaréo na fase Semi-Final com
vantagem do empate, na condi¢do de mandante.

§ 5° - Da_Semi-Final: 1°colocado x 4° colocado e 2° colocado x 3° colocado da classificagéo geral, em
uma sé partida.

§ 6° — Os Ganhadores da Semi-Final disputaréo o Titulo de Campeéo e Vice-Campe&o.

§ 7° - Da Final: O jogo sera Gnico, em campo neutro, indicado pela LDVR. Em caso de empate no tempo
normal da partida, a decisdo sera através de tiros livres da marca do pénalti em cobrangas de 05 (cinco)
penalidades alternadas para cada equipe. Persistindo o empate as cobrangas serdo alternadas até que
se conhega o vencedor.

CAPITULO VI
DO CRITERIO DE DESEMPATE

Art. 10° — Se, ao final da fase da Classificacdo Geral, duas ou mais equipes terminarem empatadas e
pleitearem a mesma vaga de Classificagdo para a semi-final, o critério sera o seguinte:

1) Ter conseguido o maior numero de vitérias

i) Ter conseguido o maior saldo de gols

Ill) Ter conseguido o maior nimero de gols

IV) Ter vencido o confronto direto

V) Ter recebido 0 menor nimero de cartdes vermelhos

VI) Ter recebido o menor nimero de cartdes amarelos

VIl) Sorteio

Art. 11° - Todas as partidas serdo decisivas para a classificagdo do G-4 (Semi-final). Caso houver um
W.O (uma equipe faltar a partida), exclui-se os itens Il e lll do Art. 10° deste critério. Neste caso, placar
sera revertido em 1x0 (um a zero) para a equipe em disputa e o gol sera contabilizado para o capitdo.



0172014 CAPITULYN
DA PREMIACAO

Art. 12° - As equipes e atletas serdo premiados da seguinte forma:
I. Ao Campedo: 01 troféu, mais 25 (vinte cinco) medalhas douradas.
Il. Ao Vice-campedo: 01 troféu, mais 25 (vinte e cinco) medalhas prateadas.
lil. Ao artilheiro (aquele que fizer maior nimero de gols durante 0 campeonato): 01 troféu
IV. Ao goleiro menos vazado: 01 troféu. S6 entrardo nessa disputa os goleiros que tenham
participado de, no minimo, 90% das partidas da primeira fase e que chegarem a Semi-Final e/ou
Final.

Paragrafo dnico - A premiagdo sera entregue em cerimdnia especifica, em data, hora e local a
serem definidos pela Liga de Desportos de Volta Redonda.

Art. 13° - A Liga de Desportos de Volta Redonda ndo se responsabiliza por qualquer contuséo, lesdo ou
acidentes ocorridos na disputa deste Campeonato.

Art._14° - As Associagbes que tenham concordado em participar da competigdo reconhecem a
legitimidade deste regulamento e o aprovam integraimente, sem restricées.

Art. 15° - A Liga de Desportos de Voita Redonda detém todos os direitos do Campeonato, podendo
dispor os mesmos da melhor forma que lhe convier.

Art. 16° - Os casos omissos serdo definidos em reuniGes especificas ou ordinarias na Liga de
Desportos de Volta Redonda, conforme sua necessidade e urgéncia.
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Campeonato Regional de Futebol Categoria SUB-20/ 2014

TABELA DE JOGOS

12 RODADA — 15 ou 16/02/2014

N° do Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
Jogo 1 A definir A A Sé&o Luiz (B.M.) X Lajes A. C. A definir
Jogo 2 A definir Aero X Volta Grande A definir
Jogo 3 A definir Capitélio X A F A A definir

22 RODADA — 22 ou 23/02/2014

N° do Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
Jogo 4 A definir Lajes A. C. X Capitélio A definir
Jogo § A definir A A 8&o Luiz (B.M) X Volta Grande A definir
Jogo 6 A definir AF A X Aero A definir

32 RODADA —08 ou 09/03/2014

N° do Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
Jogo 7 A definir Volta Grande X A F A A definir
Jogo 8 A definir Aero X Lajes A. C. A definir
Jogo 9 A definir Capitdlio X A A S&o Luiz (B M) A definir

42 RODADA — 15 ou 16/03/2014
N° do Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
Jogo 10 A definir Lajes A. C. X AF A A definir
Jogo 11 A definir A A Sao Luiz (B M) X Aero A definir
Jogo 12 A definir Volta Grande X Capitdlio A definir
52 RODADA - 22 ou 23/03/2014
N° do Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
Jogo 13 A definir AF A X A A Sgo Luiz (B.M) A definir
Jogo 14 A definir Aero X Capitélio A definir
Jogo 15 A definir Lajes A C. X Volta Grande A definir
62 RODADA (SEMIFINAIS) — 29 ou 30/03/2014
N° do Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
Jogo 16 A definir 19 colocado X 4° colocado A definir
Jogo 17 A definir 2° colocado X 3° colocado A definir
72 RODADA (FINAL) — 06/04/2014
N° do Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
Jogo 18 A definir Vencedor do jogo 16 X Vencedor do joego 17 A definir

GESTAO 2013 — 2015: “CONSOLIDAR, INOVAR E AVANGAR”
RECONHECIDA DE UTILIDADE PUBLICA MUNICIPAL E ESTADUAL
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TABELA DE JOGOS
1? RODADA — 16/02/2014
Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
1 15:00 A A 8Sao Luiz (B.M) 0X0 |LajesA C. (Pirai) Roselandia (B. Mansa)
2 13:00 Aero Clube (V. R.) 1 X1 | Volta Grande (V. R.) Aero Clube (V. R.)
3 15:00 Capitolio (Pinheiral) 2X0 |AF ANR) Capitdlio {Pinheiral)
22 RODADA — 22 e 23/02/2014
Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
4 13:00 Lajes A. C. (Pirali) X Capitélio (Pinheiral) Lajes (Firai)
5 15:00 A A Sa&o Luiz (B.M.) X Volta Grande (V. R.) Roselandia (B. Mansa)
6 15:00 AF A (VR) X Aero Clube (V. R) Aero Clube (V. R)
32 RODADA — 08 e 09/03/2014
Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
7 15:00 Volta Grande (V. R.) X AF A (V.R) Volta Grande (V.R.)
8 15:00 Aero Clube (V. R.) X Lajes A. C. (Pirai) Aero Clube (V.R.)
9 15.00 Capitélio (Pinheiral) X A A Sao Luiz (BM.) Capitélio (Pinheiral)
42 RODADA — 15 e 16/03/2014
Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
10 13.00 Lajes A. C. (Pirai) X AF A (V.R) Lajes (Piral)
11 15:00 A A S3oc Luiz (BM.) X Aero Clube (V. R)) Roselandia (B. Mansa)
12 15:00 Volta Grande (V. R.) X Capitdlio (Pinheiral) Volta Grande (V.R.)
52 RODADA — 22 e 23/03/2014
Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
13 15:00 AF A (V.R) X A A S&o Luiz (BM)) Aero Clube (V.R)
14 13:00 Aero Clube (V. R) X Capitélio (Pinheiral) Aero Clube (V.R.)
15 13:00 Lajes A. C. (Pirai) X Volta Grande (V. R.) Lajes (Firai)
62 RODADA (SEMIFINAIS) — 30/03/2014
Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
16 A definir 1° colocado X 4° colocado A definir
17 A definir | 2° colocado X 3° colocado A definir
72 RODADA (FINAL) — 06/04/2014
Jogo | Horario Equipe Placar Equipe Local
18 15:00 Vencedor do jogo 16 X Vencedor do jogo 17 Cipoz&o-Retiro (V.R.)

GESTAO 2013-2015: “CONSOLIDAR, INOVAR E AVANCAR”

RECONHECIDA DE UTILIDADE PUBLICA MUNICIPAL E ESTADUAL




LIGA DE DESPORTOS DE VOLTA REDONDA - LDVR

FEDERACAO DE FUTEBOL DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO - FFERJ

SUMULA DA PARTIDA

01 - COMPETICAO: CAMPEONATO REGIONAL DE FUTEBOL SUB-20 - 12 RODADA

Jogo: A.A.SAO LUIZ (B.M) X LAGES A. C. (PIRAI)
Data: 16/02/2014
Local: ROSELANDIA (BARRA MINSA)
Categoria: Sub-20

Hordrio: 15h:00min

02 — ARBITRAGEM (nome):

Arbitro: n\.@dmh T de Gl T,

Entidade: [_DV{

Assistente n? 1 : \Ump. Posi 0. Conmpn, 009 Entidade: OV
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05 — HORARIOS DETALHADOS DA PARTIDA:
12 TEMPO 22 TEMPO

INIiCIO DA PARTIDA: \%:00 TERMINO DA PARTIDA: 15§43

INICIO DA PARTIDA: 46:00

TERMINO DA PARTIDA: 36: 350

ENTRADA DA EQUIPE 1: 3§ D0

ENTRADA DA EQUIPE 1:A%; 51

ENTRADA DA EQUIPE 2:4Y: 53

ENTRADA DA EQUIPE 2:15: 61

ACRESCIMOS: O\

ACRESCIMOS: 09,




LIGA DE DESPORTOS DE VOLTA REDONDA - LDVR

FEDERAGAO DE FUTEBOL DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO - FFERJ

SUMULA DA PARTIDA

01— COMPETICAO: CAMPEONATO REGIONAL DE FUTEBOL SUB-20 - 12 RODADA

Jogo: AERO CLUBE X VOLTA GRANDE
Data: 16/02/2014
Local: Complexo Oscar Cardoso - Aero
Categoria: Sub-20

Horario: 13h:00min

02 — ARBITRAGEM (nome)
Arbitro: _J TP\ Q‘%\U%Q Entidade: Lﬁ\f@,
Assistente n21 : UL)%F’L BASANMA 2, Entidade: LR
Assistente n2 2 : DMVAT (2 R Pé':z,{“p% C%ﬂ/k\\&m Entidade: __ L DA/,
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c LIGA DE DESPORTOS DE VOLTA REDONDA - LDVR

FEDERAGAO DE FUTEBOL DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO - FFERJ

SUMULA DA PARTIDA

01 — COMPETICAO: CAMPEONATO REGIONAL DE FUTEBOL SUB-20 - 12 RODADA

Jogo: CAPITOLIO X AFA

Data: 16/02/2014 Horério: 15h:00min
Local: CAPITOLIO (PINHEIRAL)

Categoria: Sub-20

02 — ARBITRAGEM (nome):

Arbitro: R sembera  \l aq) Entidade: __PASFA
Assistente n?1: "5 gy e Caxvvaglho Entidade: _ ASFA
Assistente n®2 : AN “\"o o  Con 6‘\":7& ﬁ-\-\ No Entidade: ASFA
42 Arbitro: . M avrciqg Costo Entidade: ASFA
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05 — HORARIOS DETALHADOS DA PARTIDA:

. 12 TEMPO ’ 22 TEMPO
INICIO DA PARTIDA: 15:15 ' TERMINO DA PARTIDA: 1G-02 | INICIO DA PARTIDA: _ji{5" TERMINO DA PARTIDA: jf 05
ENTRADADAEQUIPE1:  35: 10" ENTRADA DA EQUIPE 1: ¢ : | S™
ENTRADA DA EQUIPE2:  J5: Q" ENTRADA DA EQUIPE 2: J¢t 15"
ACRESCIMOS: __ 0Z®0minuloS ACRESCIMOS: _ 03:0C" munuios




